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RESUMO

O presente artigo trata de uma estratégia de enatrewvés das brincadeiras e brinquedos como
recursos facilitadores de aprendizagem da criamgado como subsidio do conhecimento e
desenvolvimento que desperta o gosto pelo apreledfarma prazerosa, oferecendo oportunidades de
aprendizagem com atividades ludicas, construindsalber e valores sociais para formacdo da
cidadania. A brincadeira elabora concepcdes sobog@icdo, cultura, educacao, motricidade, valores
sociais e afetividade sendo importante na medidg&dnhecimento. Favorece os vinculos, postula o
resgate do brincar, como especifico da fase dendelsémento infantil, visto em seu universo que
contempla quem desta estratégia faz uso, posaitutit 0 sucesso na aprendizagem, promovendo o
crescimento individual e social. O ludico é umarfarde recurso mediadora nas interacdes de educar,
brincar e formar. O referencial teérico que estaieste trabalho permite uma reflexdo sobre o tema
como estratégia de aprendizagem, ferramenta esmximdispensavel no processo de aquisicdo do
conhecimento de forma prazerosa, que ndo se emgotan momento, pois, refletira no futuro como
consequéncia de desenvolvimento do ser social.
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ABSTRACT

The present article is treated of a strategy o€l through the games and toys as facilitative
resources of the child's learning, used as sulifidiye knowledge and development that it wakes up
the taste for learning in a pleased way, offergmyhing opportunities with activities Iudicas, llirlg

the knowledge and social values for formation @& ditizenship. The game elaborates conceptions
about the cognition, culture, education, motricelathd social values and affectivity being important
in that mediation of the knowledge. He/shel/you favbe entails, it postulates the ransom of playing
identifying how | specify of the phase of infantdievelopment, sees in your universe that meditates
who makes use of this strategy, making possiblestizeess in the learning, promoting the individual
and social growth. The ludico is a form of resourediadora in the interactions of educating, ty pla
and formation. The theoretical referencial mentemmethis work it allows a reflection on the theas
learning strategy, it constitutes in tool and ipéissable resources in the process of acquisitidineof
knowledge in a pleased way, that doesn't becomauskéd in one moment, because, he/she will
contemplate in the future as a consequence of alewent of being social.

Word-key: Toys, games, learning, development, formation
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1 INTRODUCAO

O tema dessa pesquisa originou-se a partir dasvelgdes realizadas durante o curso
de especializacdo em Psicopedagogia, mais pregisame estagio clinico, onde percebeu-se
qgue a brincadeira promove, de maneira prazerosaapmandizagem significativa, além de
favorecer a psicopedagogia como facilitador denmetegdo, diagnodstico e tratamento,
inserindo a crianca na aprendizagem de forma ratAssim, procura-se caracterizar a
crianca em diferentes aspectos: cognitivo, fismmocional e social, por entender que a
interacdo destes é importante para seu desenvoitomidesta visdo, procura-se, a partir das
atividades ludicas, levar a criangca do imaginaonoreal, aproveitando a espontaneidade e
criatividade de cada um, identificando o model@sieola, familia e sociedade e relacionando
com os conteudos de sala de aula, numa tentatit@rlEr o ato de aprender em conhecer a
realidade, como diz Wafskop (1999, p. 18), ato dnchr constitui uma atividade social e
humana que supfe contexto social e cultural, argho$ quais a criancga recria a realidade
atraves da utilizacdo do sistema simbalico préprio.

O brincar é uma atividade predominantemente danai e procura-se, com este
trabalho, identificar suas relacdbes com o desemmeihto da aprendizagem na crianga,
influenciada pelo contexto historico, social e adt em que estd inserida. Com estas
experiéncias adquiridas, estabelecem-se vinculos aluno, professor e escola, favorecendo
sua aprendizagem e formacdo. As estratégias deabgitas e brinquedos subsidiam o
desenvolvimento da crianga, nas suas aptidéesgigianentais, enquanto agente facilitador
para que se estabelecam vinculos sociais, perdades, aprendizagem e valores morais. O
tema surgiu da necessidade de abordarmos brinaadelrinquedos como possibilidades de
aprendizagem de varias habilidades, ja que a lo@an@ainfantil € um importante mecanismo
para o desenvolvimento e formacédo da crianca, doiafalores e vivéncias significativas e
relevantes em cada ser, e transformando-as engpriséas de sua propria histéria.

Buscando refletir sobre a importancia do desemw@uto da crianga, enfocamos o
tema como instrumento para favorecer a aprendizagempreendendo e aprendendo sobre 0
mundo, o social, o afetivo e cognitivo. Brincandogrianca revela seus conflitos. Assim, o
objetivo deste trabalho é demonstrar a importadcigapel do brincar como instrumento de
aprendizagem, intervencdo e diagnostico psicopgiemoComo a educacdo esti voltada
para a vida, acredita-se que brincadeira, bringued@gos sdo atividades que subsidiardo e

favorecerdo o desenvolvimento da crianca de forigaifigativa e saudavel. A crianca



aprende melhor brincando e todos os conteludos psdeensinados por meio de estratégias
de brincadeiras e jogos.

Introduzir o lddico na aprendizagem da criancaavéts das intervencdes
psicopedagodgicas € oportunizar vivéncias ludicdasspguais o educador possa vir a superar
suas dificuldades e necessidades educacionaisena@mcassim, seus déficits. Revestir as
intervencdes Psicopedagdgicas de ludicidade torpeocesso de aprendizagem prazeroso,
despertando o interesse e a motivacdo do educ@®ekse modo, levada pelo prazer de
brincar e sendo estimulada a exercitar suas peletailes, a crianca consegue superar 0s
desafios que Ihes forem impostos pelas atividasiadares.

Com estratégias como brincadeiras e brinquedascagedagogia consegue construir
um campo abrangente de conhecimento, desempenhapdotante papel na solucdo de
problemas sociais. Através do brinquedo, a cria@¢c@&nvolvida nas suas cognicoes,
afetividade, corpo, e interacdo social, importgras sua formacéo. A brincadeira representa
exercicios de habilidades fisicas, cognitivas easccrescendo, aprendendo e interagindo
com outras criancas, apresentando sua prépria iBsidacle, revelando potenciais de
cooperacao e conflito.

Varios teoricos pontuam o brinquedo e brincadeioano acdo assimiladora ou
criadora que favorece a aprendizagem. Desta foanpeesquisa traca uma reflexdo sobre a
forma de percepgcdo da escola frente ao brinque@dobeincadeira em sua abrangéncia
psicopedagodgica, uma vez que, favorece a criaagargcar na aprendizagem para ampliacao
dos seus conhecimentos. Além disso, permite a #@larse no tempo e espaco,
desempenhando expressdes de uma infancia feliz.

Esperamos, desta forma, alcangar os objetivosstlml@ e oferecer aos leitores uma

fonte de reflexdo sobre a importancia da brincaderconduta humana e na aprendizagem.

2 OBJETIVOS

O presente artigo tem como objetivo apontar:
e A importancia do brincar como estratégia motivadata aprendizagem e
desenvolvimento da criancga;
» Identificar o brincar como recurso que minimizanwigcia e sana dificuldades de
aprendizagem;
» Facilitador de diagnéstico, intervencao e tratam@stcopedagogica;

» Oportunizar vivéncias ludicas para superacao daoitiéfnecessidades educacionais;



» Estabelecer vinculo entre professor - aluno -exmhd de forma significativa,
e Estimular a inclusédo educacional e social da caampm dificuldades de

aprendizagem.
3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Brincar é comunicacdo e expressdo, € agir, enseteelaborar teorias, criar,
fantasiar,inventar, explorar, construir, sentir,esgiver; € uma associacao entre pensamento e

acao que ajuda as criancas no seu desenvolvinisito, fnental, emocional e social.

Brincar proporciona a aquisicdo de novos conhedioserlesenvolve habilidade de
forma natural e agradavel. Ele é uma das necessidatbicas da crianca, € essencial
para um bom desenvolvimento motor, social, emoti@enaognitivo, (MALUF,
2003 p.9).

A brincadeira expressa a riqgueza do imaginariantif pois, através dela, a crianca
libera sua criatividade. A crianca brinca de vaf@snas e, ao exercé-las, a mesma vai se
apropriando das vivéncias cotidianas, internalipaesisas experiéncias e tornando-as suas.
Assim, explora, experimenta e conhece o mundoeal&ade que a circunda, aprendendo a

lidar com diferentes situacdes, estabelecendoGetagntre ela e o outro.

3.1 BRINCAR: UMA NECESSIDADE PARA O DESENVOLVIMENT®A CRIANCA

A infancia é um periodo de aprendizagem necesaddade adulta. E um laboratério
de aprendizagem, permitindo o aprender. De acocto €hateau (1987,p.14): “ E pelo
brinquedo que crescem a alma e a inteligénciaufna crianca que ndo sabe brincar, uma
miniatura de velho, sera um adulto, que nado sabhsape

Brincar é uma necessidade interior, tanto da caaquanto do adulto. Por
conseguinte, a necessidade de brincar € inerentiessmnvolvimento. A crianga brinca para
ganhar experiéncia, exercitar sua criatividadentata. Brincando, ela organiza o mundo,
domina papéis, situacdes e se prepara para o fubumante os primeiros anos de vida, a
crianga brinca, joga, imita, experimenta e, com,mstltiplica suas possibilidades de acéao,
aprendendo a realidade. Aos poucos, ela passa desnantos puramente mecanicos,

sugeridos por determinados objetos e aos quais ultoadu as outras criancas vao



emprestando significados, para uma atividade lu@ssencialmente humana, na qual a
crianga experimenta processo de conscientizagao:

O brinquedo é um meio de demonstrar as emocdesagdes da crianca. E um
parceiro silencioso que desafia as criancas, pedoitque as mesmas conhegcam com mais
clareza importantes fungdes mentais, como o dekememto do raciocinio abstrato e da
linguagem.

A crianca necessita brincar, pois, sem o brirglargueima etapas, deixa lacunas que,
no futuro, se manifestardo como bases instavgied®nalidade. O brinquedo é a estrada que
a crianca percorre para chegar a algo, revelaredegr desfazer temores, explorar o
desconhecido, poder dar ordem e exigir obediértiientar a morte, escuridéo, incéndio,
brigas, solidao, tristeza, alegrias. Assim, asdadieiras adequam a capacidade de assimilacéo
e compreensao, filtrando o cognitivo e o afetivartbiente de brincadeiras é propicio para a
aprendizagem significativa, promovendo o desenmwvito da crianca. O brincar estd na
esséncia do processo de construcdo social da pedsmie da crianca. Pela brincadeira,
objetos e movimentos sdo transformados e as ralagi®ais em que a crianca esta imersa
sao elaboradas, revividas, compreendidas.

Muitas sdo as concepcdes sobre o brincar, o $gu kIsua importancia na prética
pedagodgica. Aqui, enfatizamos sua condicdo commdode aprender, experimentar-se,
relacionar-se, imaginar-se, expressar-se, compeeaei confrontar-se, transformar-se,
negociar-se e ser. Esta pratica social envolve atiwedade simbdlica, forma de interacéao
com o outro, criagdo, desejo, emocao e acao veianta

Brincar favorece o desenvolvimento em uma pers@edocial, afetiva, cultural,
histérica e criativa. Segundo Winnicott, (1971,p.87A brincadeira é sinal de saude pois

dificilmente uma crianca que esta bem se negararearth uma atividade ladica *

3.2 BRINCAR E APRENDER

Brincar € uma atividade livre, imprevisivel e esfdmea, regulamentada; é também
um modo de constituicdo da infancia, uma maneirapepriacdo do mundo, seja de forma
ativa e direta, seja através da representacicrdasfa e da linguagem. E papel da escola
garantir espacos para atividades ludicas. Brincaslesdo sempre bem vindas, tanto no
momento de recreacdo como em situacdes de aprgedizaO Referencial Curricular

Nacional para a Educacao Infantil diz que jogogiechdeiras propiciam a ampliacdo dos



conhecimentos infantis por meio da atividade lGdica isso é fundamental que a escola veja
as brincadeiras como algo sério, que deve sexadibi por todo o curriculo escolar:
(...) através do brincar, a crianca prepara-se gprander. Brincando ela aprende
novos conceitos, adquire informacdes e tem um icnesto saudavel. Toda crianga
que brinca vive uma infancia feliz, além de torsarum adulto muito mais
equilibrado fisica e emocionalmente, conseguiraesupcom mais facilidade,
problemas que possam surgir no dia a dia (...) tmpl@ndizado que o brincar

permite é fundamental para a formacéo da crianpaodas as etapas da sua vida,
(MALUF 2003 p. 20,21).

Mesmo sem intencdo de aprender de forma sisteadatijuem brinca aprende, até
porque se aprende a brincar. Como construcdo sadmincadeira favorece a aprendizagem,
uma vez que o0s brinquedos e o ato de brincar, aséintempo, contam a histéria da
humanidade, sendo algo aprendido, construido eumaodisposicdo inata do ser humano.

E necessario que o educador insira o brincar enpnajeto educativo, o que supde
intencionalidade, ou seja, ter objetivos e consi@da importancia de sua acdo em relacao
ao desenvolvimento e a aprendizagem infantil. Febetiroduz nos “jardins de infancia” a
brincadeira como suporte pedagdgico. No inicio @k XX, psicdlogos como Claparéde e
Stanley Hall, por exemplo, tentaram fundamentartifieamente o valor da brincadeira.

A brincadeira tem como funcdo favorecer a autorest possibilitar o
desenvolvimento da linguagem oral e gestual, ajodalaboracédo das emocdes, sentimentos
e na construcdo de regras sociais. Quando brineantriancas assumem papéis sociais
diferenciados que podem proporcionar estabelecondatvinculos, relagdes, autonomia e
identidade, favorecendo a construcdo de sua pdidada A brincadeira traz a crianca
integracéo, descobertas e encontro consigo mesmegando uma aprendizagem prazerosa.

E dificil esgotar a riqueza de contribuicbes gsém@ncadeiras proporcionam para o
desenvolvimento da crianca. E no brincar que acaiaprende a agir numa esfera cognitiva.
Se desejamos formar seres criativos, criticos @sggdra tomar decisées, um dos requisitos €
o enriquecimento do cotidiano infantil com a indergle brinquedos e brincadeiras. Cabe a
escola a tarefa de tornar disponivel o acervo @lltde brincadeiras que dao contetudo a
expressdo imaginativa da crianca. Concretiza-se oomprendizado que comeca com
brincadeiras em que se aprende a criar signifiscag@@municar-se, decidir-se, decodificar
regras, socializar e expressar a linguagem.

A atividade ludica exerce um papel importantesagqtiéncia coerente do processo
educativo, da infancia a adolescéncia, da adolegc@&njuventude, no sentido de formar a
consciéncia do cidaddo. Através do brincar, a ¢caae encontra com o0 mundo de corpo e

alma, percebe elementos importantes para sua dedale o mais insignificante habito, até



fatores determinantes da cultura de seu tempon#atesse significado € um caminho muito
util e necessario para conhecer a crianca e o ggoa®e desenvolvimento da mesma.

Assim, constréi conhecimento, capacidade de sojug@éitonomia. A brincadeira
promove partilha, confrontos, ajustamento afetmocional, negociacdo e comunicacao.
Pode-se dizer que a ludicidade é uma necessidaeeoin inerente ao desenvolvimento
infantil ao incorporar valores sociais e culturaiE através das atividades lidicas que a

crianca prepara-se para a vida, assimilando araultu

3.30 LUDICO COMO MOTIVACAO NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Vygotsky produziu um campo técnico no qual priyidea linguagem e o significado
no desejo de brincar. Quando uma crianca evocaéstrde uma palavra, um determinado
objeto, esta explorando, através de signo, as vmissielacdes deste objeto com outros
objetos, coisas e pessoas e construindo o coned@tiente aguele objeto. No nivel mental,
estard expandindo o imaginario ao substituir eléaseconcretos por abstratos, colocando-os
numa condicdo de movimentacdo espacial e tempaonzie amplos estara expandindo os
elementos fundamentais para a imaginacao.

Ao brincar, a crianca explora e expande o realns€quentemente, amplia o
imaginario e desenvolve a inteligéncia. A expartd® conceitos, através das generalizacdes
que a crianga faz, propicia 0 movimento criativapatribui para a construcéo da inteligéncia.
O brinquedo cria uma regido de tensao criativapa §ygotsky denominou de zona de
desenvolvimento proximal: “regido” de dominio p$dgoico em constante transformacao,
representada pela distancia entre o nivel de dek@mento real e o nivel de
desenvolvimento potencial. No brinquedo, a criasg@apre age como se ela fosse maior do
que é na realidade, “como no foco de uma lenteudeeato, o brinquedo contém todas as
tendéncias do desenvolvimento de forma condensaddp, ele mesmo, uma grande fonte
de desenvolvimento”, (VYGOTSKY, 1989, p.117).

A introducao da brincadeira no contexto infamtitia-se, timidamente, com a criagéo
dos jardins de infancia, fruto da expanséo da mt@peroebeliana que influencia a educacao
infantil de todos os paises. A teoria Froebelianasitlera o brincar ndo apenas como
atividade livre e espontanea da crianga, mas umr&para o ensino, permitindo a variacao
do brincar, ora como atividade livre, ora orientafls concepcdes froebelianas de educacéo,

homem e sociedade estdo intimamente vinculadasrinoab Concepcdes de homem e



sociedade envolvendo a liberdade do ser humano uie determinar-se buscam o
conhecimento para a humanidade desenvolver-serened funcdo da educacao infantil que
se reflete no brincar.

A teoria Froebeliana proporciona subsidias @acompreensao da brincadeira como
acao livre da crianca, e o uso dos dons, objeto® uporte de acado docente, permitindo a
aquisicao de habilidades e conhecimentos. Froemsebe o brincar como atividade livre e
espontanea, responsavel pelo desenvolvimento fisaral, cognitivo, emocional, e os dons

ou brinquedos, como objetos que subsidiam ativeladantis.

3.4 USO DO LUDICO NO DIAGNOSTICO PSICOPEDAGOGICO.

No brincar, a crianca constroi um espaco de exmeriacdo, de transicdo entre o
mundo interno e o externo. O processo ludico édarehtal no trabalho psicopedagdgico. O
uso de situagfes ludicas é mais uma possibilidedeothpreender o funcionamento dos
processos cognitivos, afetivos e sociais em sutssfénéncias mutuas. A utilizacdo do
ludodiagnostico ,ja estruturado dentro de uma visfimica na Psicopedagogia, auxilia o
terapeuta na construcao de sua forma propria de agi

O diagnéstico de forma ludica facilita a comun@mcas intervencdes e pode revelar
um momento esclarecedor com mais facilidade, p@meo: frustracdes, desestimulo,
inquietagcbes, etc. Ao se abrir um espaco de brigcmante o diagnostico, jA se esta
possibilitando um direcionamento de avanco e ps3grepois brincar € saudavel, rompendo,
assim, a fronteira entre o diagndstico e o tratameRara Winnicott (1975, P. 59): “A
psicoterapia se efetiva na sobreposicdo de duas &we brincar, a do paciente e a do
terapeuta. A psicoterapia trata de duas pessoadriquEam juntas’. E importante apoiar a
observacdo em alguns pontos, como a escolha doiahatela brincadeira, 0 modo de brincar
e a relacdo com o terapeuta.

A brincadeira é importante para a Psicopedagqgyies, a medida em que se faz a
intervencao, estar diagnosticando e tratando nalgueespeito ao aprender. O brincar, como
instrumento de tratamento, cria um espaco compadid de confianca, favorecendo o avanco
para a aprendizagem significativa e ajudando apexan o prazer perdido de aprender e a
autonomia. A psicanalise infantil centra-se no jegmo um possibilitador de elaboracao de
situacdes traumaticas, de possibilidades criatidas,aprendizagem, de identidade e de

dominio, experiéncia, controle de ansiedade, dseibeento de contratos sociais e trabalho



do prazer. O brincar possibilita o desenvolvimerdas significacbes de aprender,
compreender a instalagéo de patologias no aprenaénter-relagéo entre inteligéncia, desejo
e corporeidade.

A brincadeira € um jogo onde o impossivel podeegperimentado. Para Pain (1985.
p. 51): “(...) a atividade ludica nos fornece im@cdes sobre o esquema que organiza e
integra o conhecimento num nivel representativot. iBso considera-se de grande interesse
para o diagnoéstico do problema de aprendizagenom ‘tho jogo”. O importante € descobrir
como a crianca brinca. A atividade ludica é camabprendizagem onde se observa aspectos
fundamentais do processo de constru¢do do saber capacidade de inventario; adequacao
do significante — significado; organizagéo e inbdego.

Para Kishimoto (1999, P. 28), “(...) O Renascirnewé a brincadeira como uma
conduta livre que favorece o desenvolvimento daligéncia e facilita o estudo”. Em cada
brinquedo, sempre se esconde uma relacado edudasireaa crianca, a brincadeira é a melhor
maneira de se comunicar, um meio para perguntapkcar, um instrumento que ela tem
para se relacionar com outra crianca, além derseggpaco de conhecimento sobre o mundo
externo. E na brincadeira que a crianca pode cemdem seus sentimentos internos. Os
sentimentos devem ser preservados neste espac@ys&ra crianga possa Se expressar e
expor.

A crianga utiliza o brinquedo para experimentamando, saciar a curiosidade,
aprender a vencer os medos, enfim, desenvolveriadvamente para enfrentar novas
situacbes que a interessem. A brincadeira € uncespa aprendizagem, ajuda a elaborar
papéis que terdo de exercer no futuro, além deaulmitacées. Brincadeiras e brinquedos
sao estruturadores do saber porque consiste emsosalinamicos para aprender.

Estes recursos aumentam a oralidade dos aluram)cantracdo, e a cooperacao. As
brincadeiras sdo verdadeiros estimulos do desemato intelectual, mantém relacdes
profundas entre as criangas e as faz aprenderea &ia crescer conjuntamente nas relagdes
sociais, refletindo experiéncias e valores da pad@ymunidade em que estdo inseridas.

A brincadeira é terapéutica (libertaria, curatieg)edagodgica, facilita a aproximacao
dos individuos, criando um clima de harmonia, cacagéo, alegria, e confronto dos
desafios através do espirito ludico. A crianca esedvolve através da atividade do brincar;
neste sentido, a brincadeira pode ser vista conwidade condutora que determina o
desenvolvimento da crianca num mundo rico e emimoatmudanca, com um intercambio
permanente entre a fantasia e a realidade de acordoa fase evolutiva. E também uma

forma de avancgo para novos dominios da vida futura.
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4 METODOLOGIA

O trabalho foi realizado através de uma pesqués@abse bibliografica qualitativa em
que se fundamenta o tema como recurso facilitad@pdendizagem pautada em um trabalho

interdisciplinar.

5 CONCLUSAO

A pesquisa e os estudos que evidenciaram a bgitead brinquedo como suporte
para estimular o desenvolvimento da aprendizagecontexto escolar permitem perceber o
guanto aqueles favorecem o ensino, tornando oswdos escolares mais significativos. A
utilizacdo das brincadeiras como estratégia a p&ia a aprendizagem traz beneficios tanto
para as criancas, quanto para os professores,ogigedo se utilizar de mais um recurso para
atingir seus objetivos escolares.

Acreditamos que o uso pedagdgico das brincadeitasnquedos seja a forma mais
saudavel e motivadora para o desenvolvimento glazalcrianca, seja nos aspectos
afetivos,cognitivos, motor e social. Assim, preese mostrar que brincadeiras e brinquedos
sao fundamentais no desenvolvimento da criancae-Beddizer que a abordagem aqui
exposta buscou refletir sobre a fungéo do brincAr.brincadeira na escola assume varias
interpretac6es de acordo com a compreensdo tedosaliversos autores analisados, que
abordam os diversos aspectos do desenvolvimentatismge social. Assim, é importante e
necessario considerar o brincar como uma necessygad 0 desempenho da aprendizagem.

O educador precisa assumir uma proposta pedagqgeaonsidere o lidico como
comportamento curricular, levando em consideragis principios filosoficos, politicos e
pedagogicos que garantem o prazer, a criatividadenaginacdo, passando a ser valorizado e
respeitado no processo de formacéao integral dagarjaima vez que ela € um sujeito social e
histérico.

Espera-se ter trazido contribuicbes para uma x@&@blesobre a escola e o
desenvolvimento infantil, apresentando o brincan@am caminho possivel de ser trilhado
gue assegura o sucesso da crianca no processosteucéo do conhecimento. A missao do
brincar é reportar-se a formacgdo do ser humanteattal; os horizontes da infancia tém que
ser vividos e seus “territorios” bem exploradosapaportunizar o desenvolvimento do seu

potencial.
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O maior desafio como Psicopedagoga é conseguilaqeréanca se reintegre a vida
escolar no dia a dia, seguindo suas possibilidadeteresses, procurando prevenir possiveis
problemas e recuperem o que se acha atrasado eapreedizado.

A Psicopedagogia compreende a aprendizagem humbanacando -carater
interdisciplinar seus conhecimentos, utilizandoege recursos preventivos, diagnostico e
terapéutico, incluindo o sujeito em suas poterdaales e responsabilidades com base em
subsidio tedricos e praticos que fundamenta e pem@os profissionais a analise do processo
de aprendizagem do sujeito que aprende e a igdtitujjue ensina. Assim auxiliando ao
rendimento escolar, aspectos relacionais, afegwaggnitivos.

De acordo com as concepgdes de varios autorespusdobservar que o brinquedo
esta presente na vida da crianca como subsidiprdadizagem, favorecendo, dessa forma, o
desenvolvimento. Assim, a atitude Iudica deve seaeda como algo sério pois no brincar
se adquire experiéncia, conceitos, valores e desemge. Jogos, brincadeiras e brinquedos
fazem parte do ato de educar e facilitam a apragdin. E importante que se assegure a
crianca esse direito para a formacao da cidadania.

Assim, brincar como elemento de formacdo do seiakem busca do conhecimento,
deve ser estimulada onde se aprende brincand@ita®o as individualidades e capacidades
de cada crianca. O papel do Psicopedagogo seealeshuita importancia, uma vez que tem
o conhecimento como condicdo fundamental, procaraorrelacionar os diversos saberes,
numa visao interdisciplinar e transdisciplinar, limsdo uma leitura do sujeito aprendiz.
Assim pretendemos usar nossa pratica, sendo untaotmsprendiz e com cientificidade a
luz das diferentes visdes das teorias de aprerahizagrticuladas a outras ciéncias na
construgdo do conhecimento, com humildade e comgeté

O tema “Brincadeiras e Brinquedos” como recursaslifadores de aprendizagem é
bem significativo para a Psicopedagogia pois, agado mesmo, revela-se informacdes
inconscientes que a crianga normalmente n&do vednai Assim, o tema facilita as
intervencgdes, diagndstico e tratamento. E um imsnio eficaz no processo de inserir-se no
aprender.

Acreditamos que esta estratégia favorece um redaslitador de aprendizagem e
conhecimento, que este se reporta a formacéo dpreeurando relaciona-los a outro saberes
da teoria da aprendizagem.



12

REFERENCIAS

BOSSA, N.A psicopedagogia no Brasil:contribuicdo a partir da pratica. 22 ed. Revista
atualizada. Porto Alegre: Arts médica sul, 2000.

BRASIL, Referencial Curricular Nacional. Para edifa infantil. Ministério da educacao e
do desporto, 1998 vol.1,2,3.

BRINCAR NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL. Disponivel em:
www.psicologia.org.br/internacional/pscl59.htatessado em: 12/12/2007

FERNANDEZ,Alicia.Inteligéncia aprisionada.22 ed. Porto Alegre: Artes médica, 1990.
KISHIMOTO, T. M. JogoBrinquedo, brincadeiras e educacadSao Paulo: Cortez, 1999.

MALUF, Angela Cristina MunhozBrincar prazer e aprendizada Rio de Janeiro: Vozes, 42
ed., 2003.

PAIN, SaraDiagndstico de problemas de aprendizagem? ed. Artes Médica, 1985.
PIAGET, JeanA Formacao do simbolo na criangaRio de Janeiro: ZAHAR, 1974.

SCOZ, BeatrizPsicopedagogia e realidade escolan: problema escolar e de aprendizagem.
22 ed. Petropolis/RJ: Vozes, 1994.

VYGOTSKY. L.S. O brinquedo e seu papel no desenvolvimento da criga. Lenignado:
instituto pedagdgico, 1933

A formacao social da mentedo Paulo: Martins fontes, 22ed. 1983.

WAISKOT. O brincar na educacéao infantil. S&o Paulo: Caderno de pesquisa, fev. 1995,
p.65-69.

WALLON, Henri. Do ato pensamento:ensaio da psicologia comparada. Trad. J. Seabra
Dinis. Lisboa: Moraes, 1979.

WEISS, Lucia. A Psicopedagogia clinica:uma visdo diagnostica dos problemas de
aprendizagem escolar. 52 ed. Rio de Janeiro: DA&AT.

WINNICOTT, D.W. A crianga e seu mundoRio de Janeiro: Zahar, 1979.

O brincar e a realidade.Rio de Janeiro. Imago: 1975.



